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Die Akzeptanz von E-Sport und Gaming ist in den
Medien und in der Bevölkerung noch nicht da, wo sie
sein könnte. Oft stigmatisiert als „Ballerspiele“
mangels Wissen über die vielfältigen Formen, ist der
Weg für Athlet*innen von Gaming und E-Sport
beschwerlich. Angefangen von der Begrifflichkeit, der
Ausbildung und Ausübung (Suchtprävention und
Trainingszeit) bis hin zu dem Verhalten während der
Games (Sexismus und Diskriminierung).

Als Ergebnis unseres ersten Workshops zu „E-Sport /
Gaming und Augmented Reality“ wollen wir in diesem
Workshop konkreter auf die Möglichkeiten eingehen,
wie die Beteiligung in der Normung unterstützend für
Lösungen eingesetzt werden kann. Hierfür werden die
wichtigsten Prozesse in der Normung sowie die damit
verbundenen Chancen erläutert. In einzelnen Teams
findet ein Austausch mit Teilnehmer*innen zur
Ermittlung des Bedarfs statt. Es werden Teams zu
folgenden Themen gebildet:

Team 1:   Code of Conduct / Verhaltenskodex
Ermittlung des Bedarfs für einen einheitlichen
Verhaltenskodex.

Team 2: Trainingscenter/-camps
Ermittlung des Bedarfs für einheitliche Standards für
Trainingscenter, Trainingscamps (Bootcamps) und
-schulen für E-Sport und Gaming; einschließlich damit
verbundener weiterer Aspekte, wie z. B. Anforderun-
gen an Trainer*innen und an das Trainingsprogramm
sowie Gesundheitsaspekte.

Team 3: Begrifflichkeit
Ermittlung des Bedarfs einer einheitlichen Norm für
Begriffe und Definitionen für den Bereich E-Sport und
Gaming.

Veranstalter & Veranstaltungsort
DIN e. V.   
Am DIN-Platz    
Burggrafenstraße 6
10787 Berlin
Forum – 9. Etage

Anmeldung bis 13. Mai 2022 an

isabelle.sanapo-boettcher@din.de

Tel.: +49 30 2601-2886

Die aus den Teams gewonnenen Ergebnisse und
ein Ausblick auf das weitere Vorgehen werden am
Ende des Workshops für alle Teilnehmer*innen
vorgestellt.

Deshalb sollten Sie teilnehmen

Ein Ziel der Normung ist es, Produkte und
Dienstleistungen vergleichbar zu machen. Normen
halten nachvollziehbar fest, was z. B. der/die
Kund*in von einer Dienstleistung erwarten kann.
Gute Angebote und Produkte gewinnen durch DIN-
Normen, die für Sicherheit und Qualität stehen, an
Attraktivität und Zuspruch.

Wir sind bei DIN für die Normungsaktivitäten im
Sportbereich zuständig, unabhängig davon, ob es
sich um technische Festlegungen, die Festschrei-
bung eines Qualitäts- oder Sicherheitsniveaus
oder Standardisierung von Dienstleistungen
handelt. Viele Sportarten bedienen sich bereits der
Normung, um klare Regeln für Spiel- sowie Wett-
kampfbedingungen zu schaffen und um Sicherheit
und Schutz für Sportler*innen zu geben.

Zielgruppe sind Expert*innen aus dem Bereich
des E-Sports und Gaming (kein gambling), der
Augmented Reality, Fitness-Games, digital/ immer-
sive fitness, exergaming, Sicherheit im Sport,
Trainer*innen/Ausbildende, Anbieter*innen von
Training-/Boot-Camps und -schulen, Vereine und
Krankenkassen.

Der Workshop findet von 10:00 Uhr bis 17:00 Uhr 
bei DIN statt. 
Die Registrierung startet um 09:00 Uhr. 

Die Teilnahme 
ist kostenfrei
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VERANSTALTER & 
VERANSTALTUNGSORT
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10787 Berlin

Forum – 9. Etage

Telefon: +49 30 2601-2886

Der Weg zu DIN

Nächster U-Bahnhof: Wittenbergplatz

Nächster Fernbahnhof: Hauptbahnhof, von dort mit der S-Bahn bis 
Zoologischer Garten in Richtung Westkreuz; ab Zoologischer Garten mit 
dem Bus 100 bis Bayreuther Straße

Nächster Regionalbahnhof und S-Bahnhof: Zoologischer Garten, Bus 
100 bis Bayreuther Straße

Vom Flughafen: S9, RE7, RB14 bis Zoologischer Garten

PROGRAMM

11:30 Uhr Austausch in Team 1 bis 3

12:45 Uhr Mittagspause

13:30 Uhr Zwischenstand aus den AGs

13:45 Uhr Austausch in Team 1 bis 3

09:00 Uhr Registrierung – Get together

10:00 Uhr Eröffnung des Workshops 
(Hintergrund und Zielsetzung) 

10:15 Uhr Basiswissen Normung und 
aktueller Stand der Normung im 
Bereich E-Sport / Gaming

14:45 Uhr Kaffeepause

15:15 Uhr Ergebnisse aus den Teams
und Ausblick

17:00 Uhr Ende der Veranstaltung

ANMELDUNG
Bitte melden Sie sich bis 13. Mai 2022 bei isabelle.sanapo-boettcher@din.de an.

Die Teilnahme ist kostenfrei und die Zahl der Teilnehmenden auf 50 Personen begrenzt.
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