DIN EN 17531:2022-10 (D)

Berichterstattung zur Unterstiitzung der Aufsicht liber Online-Gliicksspiele durch die
Glucksspielaufsichtsbehorden der Mitgliedstaaten; Deutsche Fassung EN

17531:2021

Inhalt Seite
EUTOPAiSCRES VOIWOT T .cciiuiiiismisissississsnssssssssnssssssssssssasssssssssssssssassssssssasssss sasassssssassssssssas seassasssssnssas sessassnsssssasssnssassnssnss 11
00D 0 101, 12
1 AnwWendungshereiCh. ... ————————————————————————— 13
2 Normative VerweiSUNZeN ... s s sssas s sasss s ssssssssssassssssasasns 13
3 2T o4 i 13
4 Symbole UNd ADKUIZUNGEI .....ccuueismmsessssssmssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssassesssssassssssassssssasasss 13
5 Abschnittstitel, z. B. Unterabschnitte und LiSten ... s 14
5.1 AlLGEIMEINES ...ucurucririisnsssissss s e R R SRR AR AR AR RS RS E R ERE R E SRR AR RERE SRR R SRR AR AR R SRR RS 14
5.2 Berichterstattungsmodell ... ———————————— 14
5.3 Sicherheit beim DatentranSPOTIt. .. —————————————————— 15
5.4 Modell fiir KapitalbeWegUNGem.......cuuimmsmsmsmsmsmssmsmsmsssssssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssassssssssasssssssssssssssassssssasasss 15
5.5 Periodische und Fast-Echtzeit-BeriChte.......ssssssssss s 16
5.6 Anforderungen an die Berichterstattung ........cummmmmmmmmmsss——————— 18
5.6.1  XML-COI@IUIG . .ccrusursmsmssssssmsmssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssesssasssssssssssess sassssssssssss sesssassesssassssssssassssssnsssss 18
5.6.2 Grof3- und KleinSChreibung......ciiniissssssssssssssssssssssss s s s 18
6 Allgemeine DatenNEYPeI ... R AR AR AR R R AR AR RS 19
6.1 KomplexXe DAateNtYPeIN ....ccueimsmsmssmsmsmssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssassssssasassssssassssssssassssssasasss 19
0 T I 05 11 Y () U 19
6.1.2 Betrag und Wahrung (C_amountCuITeNCY) ... 19
6.1.3 Kapitalbewegung (C_fundSMOVEMENL) .....ccorsmsmmsmsmsmsessmsmsmssssssssmsssssssssssssssmssssssssssssassssssssassssssssssssssssssssnss 19
6.1.4 Kapitalbewegung (c_fundsMovementLiSt)......mmmmmmmmmmmmsssmssssssmssssssssssssssssssssss 21
L T o) U= I (ol -2 1 1 L) 21
6.1.6 Jackpot-Controller (c_jackpotController).......—————————————— 22
(370 W 2710 o L T ol (0 0] 8 =3 10 ) o) 22
6.1.8 ZahlungsempfiNger (C_PAYEE) ...ccurusmsmsssmsssmsssmssssissssssssssssssssssssssssss s ssssssssssss st sssssssssssssssassasnassnssnss 23
6.1.9  Spieler (C_PIAYET) .. S 23
6.1.10 Anbieter (C_SUPPLIET) .o ss s s s sens s s ss s s s ssssssnsss 24
6.2 Einfache DatentyPen ...icismsismmsmssisssmsssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssasssss sassssssssssassssssasassesssassssssasasss 24
L T 5 1) U= 11, 24
6.2.2 Tabelle der einfachen Datentypen........————————————————— 24
6.2.3 Vertriebsart (t_channelTyPe) ... 26
6.2.4 Wahrungscodes (t_CUrrenCYCOAE)....cummmmmmmmsmsssninssisssssssssssssmsssssssssssssssssssssssss s sssssssssasssassnassssass 26
6.2.5 Kapitalart (t_fundsTYPe)....sss s ——————————————" 26
6.2.6 Spielorganisation (t_gameCategory, t_gameTYPe) ...corrmmmsmsmsssmsmsmssssmsssmsssssssssssssssssssssssssssssasssnss 27
6.2.7 Kennung des Jackpot-Servers (t_description).....cmmmmmmsssssss————————— 27
6.2.8 Kennung des Jackpot-Controllers (t_desCription) .......c————————————— 28
6.2.9 Kennung des Jackpot-Levels (t_deSCription) ... 28
6.2.10 Rechtshoheitsgebietscode (t_jurisdictionCode)......ccumsmsmmmsmsmsmssmsssmssssmsmssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssnss 28
6.2.11 Liquidititstyp (t_liqUuidityTYPE) cucvsrsrssrsmsmssssmsmsmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssassssssassssnsss 29
6.2.12 Geldwerte (T_IMOMNEY) ... SRR AR RS 29
6.2.13 Betreiberkennung (t_deSCriPtion) ... —————— 29
6.2.14 Betreibertyp (t_operatorTYPe) ...cmmsmsmsmsmssmsssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssasssassasssssnsss 30
6.2.15 Zeitraumtyp (t_periodTyPe) ... ———————— 30



6.2.16
6.2.17

7.1
7.2
7.3
7.4
7.4.1
7.4.2
7.5
7.5.1
7.5.2

8.1
8.2
8.2.1
8.3
8.3.1
8.3.2
8.3.3
8.3.4
8.3.5
8.3.6
8.3.7
8.3.8
8.3.9
8.3.10
8.4
8.4.1
8.4.2
8.4.3
8.4.4
8.4.5
8.4.6
8.4.7
8.4.8
8.4.9
8.4.10
8.4.11
8.4.12
8.4.13

9.1
9.2
9.3
9.3.1
9.3.2
9.4
9.4.1
9.4.2
9.4.3
9.4.4
9.5
9.5.1
9.5.2
9.5.3

Transaktionsklasse (t_transactionClass) ... ————————— 31
Transaktionsart (t_transactionTYPe) ... s 31
Aufbau von Dokumentdateien fiir die Berichterstattung ... 31
03D 01 1= LD 31
DateinamenKONVENTION ... s s s s s s s s 32
Struktur des XML-DOKUMENES.......ccuueismmumsmsmsmssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssassssassassssassnsssnss 32
1D 20Y 5010 00T 41 1) 34
000 01 L] L 34
Element ,Berichten von Daten” (REPOTIL) ....ccuummmmmsmsmsmsssmsssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 34
Einfache DatentyPen ... ssss s ssssssssssssssss s sssssms s sssss sessms s senas 40
03D 01125 LD 40
Tabelle der einfachen DatentyPen ......ccmmmmmmmmsmmmssss——————————————————— 41
Berichterstattung iiber Spielerregistrierungen......m———————————— 41
00D 01 L] L) 41
Periodische und Fast-Echtzeit-BeriChte.......ssssssssssssssssssssssssss 41
Bericht zur Spielerregistrierung (playerRegistration) ... 41
KompleXe DateNtYPeI ..oouuirsmsssmmsmssssmsmsmssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssesesns 43
03D 01125 10D 43
Informationen zum Spieler (c_playerInfo) .......cmmmmmmmsssssssssssss———mns 43
Informationen zur Einheit (c_entityInfo) ... 44
Spielerstatus (C_playerStatus) ... s snsssssssssnsns 46
Spieleradressen (C_addreSSLiSt) ....ummmmmmmmmsmsssmsssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssassssssns 47
Telefonnummern des Spielers (c_phoneList) .......s———. 48
Identifikationen des Spielers (c_playerldentificationLiSt)......ccocumsmsmsmmsmsmsmsmssssmsmsmssssssssssssssssssssssesenns 48
Spitznamen des Spielers (c_playerNicknameList) ... 50
Spielerlimits (c_playerLimitLiSt) ... 50
Spielerausschliisse (c_playerEXcCluSiOnLiSt) ....ccummmmmmsmsmmsmsmsmmsssmsmsmssssmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 52
Einfache DatentyPen ..cmsmsmsmsmnsmssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssnsnsns 53
000 01 L] L 53
Tabelle der einfachen Datentypen ... ——————————— 53
Adresstyp (t_addreSSTYPE) .coiscrssrmsmsmssssmsmsssssssssssssssssssssassssssssassssssassssssssassssssssassssssasassssssassssssssasssssasassens 54
Art der Einheit (£_entityTYPe) ...cuimmmsmmmmsmssmssissssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssassssssssassssssasassnns 55
Ausschlussquelle (t_eXCluSiONSOUICEe) ... ————————_——_——— 55
Art des Geschlechts (t_genderTYPe). . immmmmsmsmsssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssassssssssassens 55
Identifikationsart (f_IATYPE) . mmsmmmmsmsmsmssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssnsns 56
Mafdnahme bei Erreichen des Limits (£_limitAction).......mmmmmmmsssssssesm 56
Zeitraum des Limits (t_limitPeriod).......ssssssssms 57
Quelle des Limits (_limitSOUICE) ....ccoumnmsmsmmmsmsmssmsmsmsmssmsmsssmsssssssssssssssmssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssassssssssass 57
Art des Limits (t_IIMItTYPE) .cuicismrmsmrmsmsmssssmsssmssssmsssmssssssssssssssssssssssssssssssassssssssassssssasasss sassssssassssssssassssssasassnns 58
Telefontyp (t_phoneTyYPe) ... s————————————————————————— 58
Spielerstatus (£_playerStatus) ... ———————————————— 59
Berichterstattung iiber elektronische Spieler-GeldbOrsen.........oovvimnsmnssm—————— 59
0000 L] L 59
KapitalbewegungsSmodell.........ccommmss s ——————————— 60
Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte........cccsssssssssssssss 60
Bericht zum Spielerguthaben (playerBalance) ... 60
Bericht zur Spieleraktivitat (playerActivity) ....sss——s 62
R 0 =] 153 1 g L 1) o 64
03D 01125 10D 64
Tabelle der SpielerakKtiVItAteNn ... ————————————— 64
Ubertragunsgempfinger (LaNSEIEE)......ummmsmmesmsesssssssssssssssesse s ssssssesssssssssessssssssssssssssses 64
Zahlung (PAYIMEINL) cucercereiscsmseismsmssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssassessssssssessssssssssmssssesssmssssesmssssesssmssnssnssssesssnssnses 65
KompleXe DAteNtYPeOI ...cuimmsmsmsmsmssmsmssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssnsnsns 66
00D 00 L] L) 66
Guthaben in elektronischen Spieler-Geldborsen (c_walletBalanceLiSt).....c.cousmssmsmsesessssssesessssnss 66
Summensaldo des Spielers (c_summaryBalanceLiSt) ... 67



9.6 Einfache DatentyPen ...iismsimsmsmssmsssmssisssssssssssssssassssssssassssssassssssssassssssssasssss sassssssssssassssssasassssssassssssasasss 68
9.6.1  EINICITUNG ..ot R R AR R R S 68
9.6.2 Tabelle der einfachen DatentyPen.....ccooummsmsmmsmsmssssmsmsmssmsmsmssssssssmsssssssssssssssssss s sesssssssseses 68
9.6.3 Guthabenstatus (f_balanceStatus) .....cmmmmmmm————————————————————— 68
9.6.4 Zahlungsmethode (t_paymentMethod).......————————————— 69
9.6.5 Spieleraktivitit (£_playerAcCtiVity) ..o ——————— 69
9.6.6 Geldborsen-ID (t_deSCription) ... —————————_—————— 69
10 Berichterstattung ber JACKPOLS ... ssssssssses 70
I 0 030 11T U1 70
10.2 KapitalbewegungsSmOodell........coiimimmnmmmmmmssssss s ——————————————— 70
10.3 Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte.........cossssssssssss 71
10.3.1 Bericht des Jackpot-Saldos (jackpotBalance) ... s 71
10.3.2 Bericht zum Jackpot-Intervall (jackpotInterval) ......cc————— 73
10.3.3 Element,Jackpot-Intervall” (JackpotInterval) ........mmmmssss————————" 73
10.3.4 Bericht zur Jackpot-Konfiguration (jJackpotConfig) ... 73
10.3.5 Bericht zu den Jackpot-Aktivitidten (JaCKpOtACHIVILY) ... 77
02 R ol 0 L0 o X g =) o 78
L0 0 03D 0 =5 11D o 78
10.4.2 Tabelle derJackpot-AREIVItAtEN ... sssassssssassssssasasss 79
10.4.3 Jackpot-Gewinn (JACKPOtWIN) ....ccommmsmsmmmsmsmssmssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssassssssassssssasasss 79
10.5 KompleXe DAteNtYPeI ..ucuismsmsmssmsmsmssssmssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssasssssssssssssssssassssssssassssssassssssasasss 80
IS T 033 0 L) 80
10.5.2 Jackpot-Salden (c_jackpotLevelBalanceList) ... 80
10.6 Einfache DatenNTYPEeIN ...icrismsmssimsmssssssssmssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssas sesssassssssssssassssssassssesssassssssasasss 83
10.6.1 EiNIEITUNG..cciiscrrsernsmsssnssmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssasssss sassssesssassess sassssessss sassssssassssesssas esssassssesssassssssnsssss 83
10.6.2 Tabelle der einfachen Datentypen.......s—————————————— 83
10.6.3 Jackpot-AKktivitat (t_jaCKPOtACEIVILY) .icciimscsmsmmmssmsssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssasss 83
10.6.4 Artder Jackpot-Ausschiittung (£_awardTyPe) ... 83
10.6.5 Art des Beitrags zum Jackpot (t_jackpotContributionType) ... 84
10.6.6 Artdes Jackpot-Controllers (t_jackpotControllerType) ..., 84
11 Berichterstattung iiber Online-Spiele ... ———————— 85
000 O 0% 0 1) 85
11.2  SPIelOrganiSAtiON ... AR 86
11.3 Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte.........commssssssssssssss 87
11.3.1 Bericht zur Spielzusammenfassung (SamMeSUMIMATY) ....cccovrsmsmsmsmsmsmsmsmsssmssssssssssssssssss 87
11.3.2 Bericht zur Spielerzusammenfassung (playerSummary) ... mm—————" 87
11.3.3 Bericht zur Jackpot-Zusammenfassung (JackpotSummary) .......——— 88
11.3.4 Bericht zur Zahlungsempfinger-Zusammenfassung (playerSummary) ... 89
11.3.5 Bericht zum Spielkapital je Spiel (gameFundsInPlay) ... 920
11.3.6 Bericht zum Spielkapital je Spieler (playerFundsInPlay) ... 92
11.3.7 Bericht zum Spielkapital je Jackpot (jackpotFundsInPlay) ......ccccummmmmmsmmmssssmssmsssmssssssssssssassnns 93
11.3.8 Bericht zum Spielkapital je Zahlungsempfianger (payeeFundsInPlay).......cmmmmmmmmmsmsmns 94
11.3.9 Bericht zur Spielkonfiguration (EameCon{fig) ........coonmssmsmsmsmsmsmsismsmsssssssssssssssss 95
11.3.10Bericht zu den Spielergebnissen (gGameReSUILS)......ccorrrsmrmsmrsmsmsmsmmsmssmssmsssss s 96
11.3.11Bericht zur Spielaktivitit (EamMeACtiVItY) ..o 102
11.4 KompleXe DAteNtYPeI ....cciuimsmsmseismsmssismssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssssssssnsssns 105
I 030 01T L 105
11.4.2 Spielbewegungen (c_gameMovementLISt) ... 105
11.4.3 Spielerbewegungen (c_playerMovementLiSt).....mmmmmmmsmmmmssssssssssssssssssssssssssss 105
11.4.4 Jackpot-Bewegungen (c_jackpotMovementList) ... 105
11.4.5 Zahlungsempfinger-Bewegungen (c_payeeMovementLiSt).....immmmmmsmmmmsmssssmsssmsssssssssnnas 106
11.5 Einfache DatentyPen ....cismmimsmsmsisssmssisssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassessssssssssnsns 106
TS T 033 0 L) 106
11.5.2 Tabelle der einfachen Datentypen......———————————————— 106
11.5.3 Spielaktivitit (t_gameACtiVILY) .. ssans 106
12 Berichterstattung iiber Online-Casinospiele....... s ————— 107



0 I 01 ) |0 PP 107
12,2 SpielorganiSation ... ————————— 108
12.3  NUtZUNGSKONVENTIOMNE c.cuvvuiuresissrsesmssssssssmssssssmssssssssssssssssssssssss s ssss s s s s ss s sssssms s e e s s sms s eses 108
12.4 KapitalbewegungsSmodell........ccummmimsmmmmmmsssssssssssssss—s————————————,; 109
B T 03 ) 0 1) 109
B 07\ P 14 1 (0l N N /0 109
12.4.3 GeldDOTrSEN-ANSALZ...ccouverrrrsrsrsmsssmssimssisssssissssss s RS AR AR E R E R R R R R R RS 109
12.5  Weitere MetriKemn .. s e 110
12.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail)..........cooviininnnnnnnn——. 110
728 00 B 030 01 =5 1D o 110
12.6.2 Element ,Konfiguration des Casinospiels” (casinoGameConfig) ........ccuusmsmmssmsmsmssssmssssssssnssssssssnses 111
12.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......ccuummmnmmnns—————— 112
B2 T 0] =] 050 L < o 112
12.7.2 Element,Casino-Spielesitzung” (casin0GameSeSsSioN).....cummmsmsmssssmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses 113
12.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail) ... —————— 114
12.8.1 EiNI@ITUNG ... A A A AR RS 114
12.8.2 Element,Casino-Spielergebnisse” (casinoGameReSUILS) ........cormmsmsmsmssmsmsmsmssssnsmssssssssmssssssssssssssseses 115
12.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ......c.cummmmmsmsmmmmmm———m" 116
B0 I T 03 ) 0 L) 116
12.9.2 Element,Casinospiel-Zusammenfassung” (casin0GameSuUmMmAary) ....c.cusesssssessssssssessssssssssssseses 116
12.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail)..........cosmmsmsmsnsmsnsmssmsmsmssssssnssssssmsmsssssssssssssses 118
0 01080 0 U 118
12.10.2Element ,Spielkapital je Casinospiel” (casinoGameInPlay) ... 118
13 Berichterstattung iiber Online-CasinOtUrNiere.....cummmmm————————————— 119
13,1 UDEIDIICK  icuueruersseessesssesssessssssssesssessssssssssssesssessssssssssssssssssssssssns s s e s n e 119
13.2  SpielorganiSation ... ———————— 120
13.3  NUtZUNGSKONVENTIOMNE c.cuvverariissrsesmssssssssmssssssssssssssssssssssssssss s s s s s s e ss e s e e e 120
13.4 KapitalbewegungsSmodell ... ———————————————— 121
13.5  Weitere MetriKemn .. s s s s 121
13.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail)..........cooviimnininnnnnn—. 122
S 00 030 015 1D o 122
13.6.2 Element ,Konfiguration des Casinoturniers” (casinoTournamentConfig)........ccussesesesesesssesnsns 122
13.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......cocnininn———————— 122
IS T8 B ) ] 050 < o 122
13.7.2 Element ,Casinoturnier-Eroffnung” (casinoTournamentOpen) ... 123
13.7.3 Element ,Casinoturnier-Einsatz“ (casinoTournamentStake).......c.ummmmmmsmmsmssssssss 124
13.7.4 Element ,Casinoturnier-Stornierung“ (casinoTournamentCancellation)........cumscsmenssrsesnans 125
13.7.5 Element ,Casinoturnier-Gewinn“ (casinoTournamentWin) ... 126
13.7.6 Element ,Casinoturnier-SchliefRung” (casinoTournamentCloSe).......mmsmsmsssmsssssssssesssssssnsnsns 126
13.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail)........c.oomm——————— 127
S 200 B 03 01 =5 1D 127
13.8.2 Element,Casinoturnier-Ergebnisse (casinoTournamentResults)........cummmmmmnmsmsmsessssnsessssnsnes 128
13.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ......ccummmm—————— 129
S T 0 B 03 01 =5 1D o 129
13.9.2 Element,Casinoturnier-Zusammenfassung” (casinoTournamentSummary) ......ccuumsessssnseses 129
13.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail)..........ccucumiininsssssmsssmsssmsssmsmsssssssssssssssssssessns 130
13.10.1EINI@ITUNG ... AR A A AR AR RS 130
13.10.2Element ,Spielkapital je Casinoturnier” (casinoTournamentInPlay)........cummmmnsmsmsmsessssnsees 130
14 Berichterstattung iiber Online-Wetten mit festen GeWinnqQuUOteN........coouiiismmsssssssssmsssssssssssssens 131
0 T 173 ) T 3P 131
14.2  SPIelorganiSaAtion ... ——————————————————————— 132
14.3  NUtZUNGSKONVENTIONEN ...ccvviieieiessiassisssisssssssssssssssss s s s e e e s 132
14.4 KapitalbewegungSmOodell....... i —————————————— 133
14.5 Weitere MetriKem ... s s ss s s s s s s smssssss sesmssnssssmssnssssnssnssssnnsssnnss 133
14.6  Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail).........c.corvnmimnminsmmnmmn——— 134
14.6.1 Element ,Konfiguration von Wetten mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsConfig) ................ 134
14.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......ccocmirnmnmnnnnn—————— 134

-4 -



B T T ) T DS 7 =) o 134

14.7.2 Element ,Katalog der Wetten mit festen Gewinnquoten“ (eventCatalogue) ........c.cocouussessrnassnns 135
14.7.3 Element ,Prognose mit festen Gewinnquoten” (fixedOddsPrediction)........commsmsmsesssesesesanas 138
14.7.4 Element ,Einzahlung mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsStake) .........ccosmmmmsmsmsessmsmsssassssssesanas 139
14.7.5 Element,Wettanteil mit festen Gewinnquoten” (fixedOddsFraction).......ccuummsmmsmssmsmsssnsssanas 142
14.7.6 Element ,Stornierung der Wette mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsCancellation) ........... 142
14.7.7 Element ,Auslosung der Wette mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsSettlement)............c..... 144
14.7.8 Element ,Neuberechnung der Wette mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsResettlement)..147
14.8  Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail) ........ccccuniiim—————— 149
20 080 0= 1D o 149
14.8.2 Element ,Ergebnisse der Wette mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsResults) .........coceususuranas 149
14.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) .......cc————— 151
14.9.1 EiNIEITUNG...ccviiiiiiiiins s RS A R S R R AR RS R RS R 151
14.9.2 Element ,Zusammenfassung der Wetten mit festen Gewinnquoten*

(fixedOddSSUMMAIY) ccuiurmsrsrssmsmssssssmsmssssssssmsssassssssssassssssssassssssassssssssasssssssssssssssassssssssasseassassssssssssssassassnssnssans 151
14.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail).........coonmiinininnnnnnnnnsn, 152
B s 0T 080 0 =5 1D o 152
14.10.2Element ,Spielkapital fiir Wetten mit festen Gewinnquoten“ (fixedOddsInPlay)........cocsusuens 152
14.11 KompleXe DAteNtYPEI ...ociiuuimsmsmseismsmssissssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssassnssssssssnssans 154
0 1030 0 L 154
14.12 Einfache DatentyPen ...t s s s s sess s nns 154
B 20 123 0 L 154
14.12.2Tabelle der einfachen DatentyPen........crmimimmm s ————————————— 154
14.12.3Art der Wette mit festen Gewinnquoten (t_betType) ... 154
14.12.4Art der Bewertung festen Gewinnquoten (t_ratingType) ... 155
15 Berichterstattung iiber Online-Wetthorsen ........s————— 156
15.1  UDEIDIICK..cuuueuunesssesssesssessssesssesssesssesssssssssssssssssssssssssssssesssesssssssnssnesssesssssssnsssnesssssssesssnsssnsssnesssesssasssnsssnsssssssssssns 156
15.2  SPielorganiSation ... R R R 156
15.3  NUtZUNGSKONVENTIONEI ...ucuiiiisnsssissssssesssssssssssssssssasssssssss s s s s s sp s e 157
15.4 Kapitalbewegungsmodell ... ———————_———— 157
15.5  Weitere MetriKen ... s s s 157
15.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail).........ccoosmnsmsmsmsssmsmsmsmsmnmssmss— 159
15.6.1 Element ,Konfiguration der Wettboérse“ (ExchangeConfig) ..., 159
15.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......ccorinmimnmsmnnsss—— 159
BT Y ) T DS =) o 159
15.7.2 Element ,Katalog der der Wettborse“ (exchangeCatalogue) ... 160
15.7.3 Element ,Prognose der Wettborse* (exchangePrediction) ... 160
15.7.4 Element ,Einsatz der Wettborse” (exchangeStake) ... 161
15.7.5 Element ,Stornierung der Wettborse“ (exchangeCancellation) ... 164
15.7.6 Element ,Auslosung der Wettborse” (exchangeSettlement)........cccooniiinnininn. 165
15.7.7 Element ,Neuberechnung der Wettborse“ (exchangeResettlement)........ccosrsmsmsmsessmsmsessssssssssanas 168
15.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail) ... 170
15.8.1 Element ,Ergebnisse der Wetthorse (exchangeResults) ..o 170
15.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ... 171
15.9.1 Element,Zusammenfassung der Wettborse“ (exchangeSummary) ... 171
15.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail).........ccoosmnmsmsssmsmsmsmsmnmsmsmsmssssssssssssssssssssssas 173
15.10.1Element ,Spielkapital der Wettborse“ (exchangeInPlay) ... 173
15.11 KompleXe DAteNtYPeIN .uicumimsmsmsmssmsmssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssesssssssssssssssssessssssssssesss 174
15.12 Einfache DatenTyPen ....cicismsmmismsmsmssisssmssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssnsssns 174
15,12, 1EiNI@ITUNG ..cccvtiiitiiiiiiin s RS R R R R RRRRR R R R R R RR 174
15.12.2Tabelle der einfachen DatentyPen........cimsmmimsmsmmmmsmmnssssss s ——————— 174
15.12.3Art der Wette an einer Wettborse (t_exchangeBetType) .....immmimmsmmmsssmsmmsssssssssssssssssssssssss 174
15.12.4Art der Wette mit festen Gewinnquoten (t_betTyPe) ... 175
15.12.5Art der Bewertung festen Gewinnquoten (t_ratingType) ..., 175
16 Berichterstattung iiber TotaliSatOrwetten ... ———————— 175
16.1  UDEIDIICK..cuuiuuresssesusesssersssesssesssesssessssssssesssesssesssssssssssesssesssssssssesesssesssesssns s s sssesssns s sssesssssssnssssssssssaesssns 175
16.2  SPIElOrganiSAtION ..ot AR R 176



16.3 NUtZUNGSKONVENTIONEN ...ctierisesmsssasssassssssssssssssssssssssss st sssssssssssss s s e e e e e s p e e R 176

16.4 Kapitalbewegungsmodell........ i —————————— 177
16.5 Weitere MetriKemn ... s s as 177
16.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail).........cosmmsmsmsmmnsmsmsmsnsmsmsmssmmssm 178
LT T 030 03 U0 178
16.6.2 Element ,Totalisator-Konfiguration“ (pariMutuelConfig)........coonnnmnnmnsnnnnnnn, 178
16.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......ccnmimrmmsmsmsmmsmmsss——— 178
BT T 0] =] 05 ) o 178
16.7.2 Element ,Totalisator-Katalog“ (pariMutuelCatalogue) ... 180
16.7.3 Element ,Totalisator-Einsatz“ (pariMutuelStake)......c.ommmmmmmmmmsssssss 184
16.7.4 Element ,Stornierung des Totalisators” (pariMutuelCancellation) .......c.ccoummsmsmmssmsssmssssssssesssssas 185
16.7.5 Element ,Ende des Totalisators” (pariMutuelFinish) ... 186
16.7.6 Element ,Totalisator-Ausschiittung” (pariMutuelAwWard)......cmmm——————— 187
16.7.7 Element ,Totalisator-Auslosung” (pariMutuelSettlement).........ccsmsmmmmmsmsmsmsssmsmsmssssmsssssssssssssns 192
16.7.8 Element ,Totalisator-Neuberechnung” (pariMutuelResettlement) ..........coevsnmsmnesmsssnsmsnsnsssnsnns 192
16.7.9 Element ,Totalisator-SchliefRung” (pariMutuelClose) ... 193
16.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail).......cormmsmsmmmmsmsmssmmsmsmssmsssssssssssss s 195
16.8.1 EiNIEITUNG...iciiseirsnsissssnsmssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssasssnsssnssssnsnssssnsssnssnsnses 195
16.8.2 Element ,Totalisator-Ergebnisse” (pariMutuelResults).....c.cumiminmmsnsmsnsmsssmsssmsssssssssssssssssssssssssssns 195
16.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ......ccummmmsmsmsmmsmmsmms———" 197
16.9.1 EiNIEITUNG...cciistirsmsissnsssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssnsssssnssssessasssnsssnssssnsessssnsssnssnsnses 197
16.9.2 Element ,Totalisator-Zusammenfassung” (pariMutuelSummary) ......mmm————ns 197
16.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gamelInPlayDetail)........ccuninnnnimnnnn, 198
B0 0T 080 0 =5 LD o 198
16.10.2Element , Totalisator-Spielkapital” (pariMutuellnPlay)......ccummmmsmmnmsmmmmmsssmssssss 198
16.11 KompleXe DateNtYPeI .. .ccuimirismmsmssssmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s s ssssssssssssssesssssms s ssssssasssmsssseses 199
16.12 Einfache DatenTyPen ....courmsmmmsmsmssmsmsmsssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssessssssnseses 199
B0 0 030 0 =5 1D o 199
16.12.2Tabelle der einfachen DatenNtyPen ......ccmsmmmmmmsmmmssssss——————————————— 200
16.12.3Art der Totalisatorwette (t_pariMutuelBetType) ..., 200
17 Berichterstattung iiber Online-Poker-Bargeldspi€le........cummmmmmmmmmsssssss 201
8 20 T 01 ) |0 O PSP 201
17.2  SPIielorganiSation ... ————————— 201
17.3  NUtZUNGSKONVENTIOMNE .cuvvururisissrsesmssssssssmssssssmssssssssssssssssssssssssssss s ssss s ss s ssss s sss s ssssms s e as e sms e ses 202
17.4 KapitalbewegungsSmodell........ccommmimsmmmmmsssssssssssssss————————————————™e; 202
BT T L o 0 ) o 203
17.6  Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail)..........coovimininnmnnnn—, 204
17.6.1 EiNIEITUNG...iccoiseiisnsissssmsmssssssnsssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssessasssess s snsssssssasssnsssnssssnssssssnsssnssnsnses 204
17.6.2 Element ,Poker-Bargeld-Konfiguration“ (pokerCashConfig)........umm 204
17.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) .......coonininn—————— 204
B T 0] =] 050 = o 204
17.7.2 Element ,Poker-Bargeld-Eroffnung” (pokerCashOpen) ... 205
17.7.3 Element ,Poker-Bargeld-Einsatz” (pokerCashStake).......ssssssssa 207
17.7.4 Element ,Poker-Bargeld-Stornierung” (pokerCashCancellation)........c.memmsmsmmssssn 207
17.7.5 Element ,Poker-Bargeldspield” (pokerCashGame) ... 208
17.7.6 Element ,Poker-Auszahlung” (poKerCashOut).......umsssssssssssssssns 213
17.7.7 Element ,Poker-Bargeld-SchlieRung“ (pokerCashCloSe)........cmmsmsmmmmsmsssssmsnmsssssssssssssssanans 214
17.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail)........cormmsmsmmmmsmsmssmmsmsmssmmsmssssssssssssssssss 215
17.8.1 Element ,Poker-Bargeld-Ergebnisse” (pokerCashResults) ... 215
17.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ..., 216
17.9.1 Element ,Poker-Bargeld-Zusammenfassung“ (pokerCashSummary) ... 216
17.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail).......c..cosmmsmsmsmsmsnsmnmsmsmsssssssssssssmsmssssssssssssssses 218
0 00103 3 0 ) 218
17.10.2Element ,Poker-Bargeld-Spielkapital” (pokerCashInPlay) ... 218
17.11 KompleXe DAteNtYPEI .couurrsmsessmmsmssssmsmssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssasssssssseses 219
17.12 Einfache DatentyPen ....cmmmmsmsmmsmmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssnssssssnsnses 220
17. 12, 1EINI@ITUNG ... AR A A AR AR RS 220

-6-



17.12.2Tabelle der einfachen DatentyPen.......uimmimmmmmms s ———————— 220

17.12.3Aktionsart (t_poKerActionTYPe) ... 220
17.12.4PoKkerart (t_poKerGameTyPe) ...ccumismsmsmsmssmsmsmsmssssmsmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssseans 220
18 Berichterstattung iiber Online-PoKerturniere ... 221
20 T 01T ) |0 PP 221
18.2  SpIielorganiSation ... ——————————————— 222
18.3 NUtZUNGSKONVENTIOMEI .cucireiarsismsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssesssms s sessssssesssmsms s sesmsassesssms e senns 222
18.4 KapitalbewegungsSmodell ... ——————————————— 223
18.5  Weitere MetTIKeI . s s e e e b AR 223
18.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail).........coorrnmsmsmnnsmsnsnmsmsmss—— 224
18.6.1 EQiNIEITUNG..ciciscrmserassmsmsnssssmsssassnssssssssssssasssssssssssssssasssssssssssssssasssss sassssesssassess sassssessss sassesssassssesssassnsssassssenssassnsssnsas 224
18.6.2 Element ,Pokerturnier-Konfiguration (pokerTournamentConfig) ........ommsmmsssssssssssnsnns 224
18.7 Details der Spielaktivitiat (gameActivityDetail) .......conm—————— 225
BT T 0 T DS e =) o 225
18.7.2 Element ,Pokerturnier-Eréffnung” (pokerTournamentOpen) .......msssssssssssssssssssssssssssasssns 226
18.7.3 Element ,Pokerturnier-Einsatz” (pokerTournamentStake) ... 228
18.7.4 Element ,Pokerturnier-Stornierung” (pokerTournamentCancellation) ... 229
18.7.5 Element ,Poker-Turnierspiel” (pokerTournamentGame) ........cummmsmsmssssssmsmssssssssssssssssssssssssssssns 229
18.7.6 Element ,Pokerturnier-Gewinn“ (pokerTournamentWin) ... 231
18.7.7 Element ,Pokerturnier-SchlieRung” (pokerTournamentCloSe)........cummmsmsmsmssssmsmsmssssssssessssssssens 231
18.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail) ... 233
R T T 033 0 L) 233
18.8.2 Element ,Pokerturnier-Ergebnisse” (pokerTournamentResSults) ......commnmmnmsmscsmssnssssssssnssenes 233
18.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ........ccorrmsmrmrmsmsmnmmnm————— 234
18.9.1 EQiNIEITUNG..ciiicrrseiassmsssnssmsmsssasssssssssssssssasssssssssssssssassssssassssssssasssss sassssesssassess sassssessss sassess sasss essassnsssassssenssassnsesasas 234
18.9.2 Element ,Pokerturnier-Zusammenfassung“ (pokerTournamentSummary)......emses 234
18.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail)........ccocvmsmrmrmrsmsmsmsmsmsmsmssssmsmssssssmsmssssssssssssssens 236
200 0T 0000 0 =5 D o 236
18.10.2Element ,,Pokerturnier-Spielkapital“ (pokerTournamentInPlay) ... 236
18.11 KompleXe DAteNtYPEIN ....ciccomiismsmsmisssmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssessssssesssssmssssesssassesssms e snans 237
18.12 Einfache DatenNTYPEeIN ...icuiicsmssismsssmssssssmssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssassesssassssssesssassssssassssesssassssssasas 237
0 2 1030 0 L 237
18.12.2Tabelle der einfachen Datentypen......—————————————————— 237
18.12.3Aktionsart (t_pOKerAcCtiONTYPE) ..ccormrrscsmsmssmsmsmsmssssmsmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 238
18.12.4Pokerart (t_poKerGameTyPe) ...ccumismsmsmsmismsmsmssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssans 238
19 Berichterstattung iiber Online-Fantasy/Manager-Spiele ... 238
0 I T 1173 ) T P 238
19.2  SPIelorganiSaAtion ... ———————————— 239
19.3  NUtZUNGSKONVENTIONEI ...uurciinssssissssssssssssssssssssssssasssssssss s s b s e a s s p R R 0 239
19.4 KapitalbewegungsSmodell........oiinm————————————————— 239
19.5  Weitere MetriKen ... s nas s 240
19.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail)..........coosmnsmimsmscsnnmsnsmnn——————— 241
S 2 T 033 01 L) 241
19.6.2 Element ,Fantasy-Spiel-Konfiguration” (fantasyConfig) ......c.ummmmmmmmssmmsssmmsssssssssssssses 241
19.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) ......c.comminmsmmmmmm———— 241
I 2 T 0] T DS T =) o 241
19.7.2 Element ,Fantasy-Spiel-Er6ffnung” (fantasyOpen) ... 242
19.7.3 Element ,Fantasy-Spiel-Einsatz” (fantasyStake) ... 243
19.7.4 Element ,Fantasy-Spiel-Stornierung” (fantasyCancellation) ... 243
19.7.5 Element ,Fantasy-Spiel-Team* (fantasyTeam) ... 244
19.7.6 Element ,Fantasy-Spiel-Gewinn“ (fantasyWin) ... 245
19.7.7 Element ,Fantasy-Spiel-SchlieRBung” (fantasyClose)........uommmnmmmmmmsmsmmssssssssssse 245
19.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail).........cummminin———————— 246
19.8.1 EQiNICITUNG ..ot RS SRS R RS R R R SRR R 246
19.8.2 Element ,Fantasy-Spiel-Ergebnisse” (fantasyResults) ... 247
19.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) .......corimsmsmsnmmm———— 248
19.9.1 EiNICITUNG ..ot RS SRS R AR RS R R R R 248



19.9.2 Element ,Fantasy-Spiel-Zusammenfassung” (fantasySummary) ... 248

19.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gamelInPlayDetail)........ccuviinnnimnnnnnn, 249
B0 200 0T 030 0 =5 1D o 249
19.10.2Element ,,Fantasy-Spiel-Spielkapital“ (fantasyInPlay).......cmmmmmmmmsmmssssssssm 249
20 Berichterstattung iiber Online-Bingospiele ... 251
741 I 110 1) 1 P 251
0 7 0 1= (0] o o221 0D T 10 () o 251
20.3  NULZUNZSKONVENTIONEIL c.uuiuiuiaisissscsssssssssssssssssssssss st sssssssssssasssasssssssssssss s s s s e e e e SRR RS R R RE R AR RS 252
20.4 Kapitalbewegungsmodell...........——————————— 252
20.5 Weitere MetriKem .o s e e R 253
20.6 Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail)..........corsmsmsmsmssmsmsmsmsssmsmsssssmsmsssssssssssss 254
0 T 25 0] 1= 1 254
20.6.2 Element ,Bingospiel-Konfiguration“ (bingoConfig).......cmmmmmmssssssssss 254
20.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) ........conmminmsmmmmmms————n" 254
0 R0 Y 01 1= 1 o2 ) 254
20.7.2 Element ,Bingospiel-Eroffnung” (bingoOpen) ... 255
20.7.3 Element ,Bingospiel-Einsatz” (bINgOStaKe).......ccummsmsmsmsmsmsmsmsmsmsmsmssmsmsmssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssseses 257
20.7.4 Element ,Bingospiel-Stornierung” (bingoCancellation).......c..ummismsmsmsssmsmsmmsssssmsssssmssssssssssss 259
20.7.5 Element ,Bingospiel-Ziehung“ (bingoDIraw) ... s 259
20.7.6 Element ,Bingospiel-Gewinn" (binGOWIin).....ccoumimsmmmmmmsmsmmsssmmsssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 260
20.7.7 Element ,Bingospiel-SchlieRung” (bingoCloSe) ......cumimsmsmsmmsmsmsmsmssssmsmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 261
20.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail).......ccouvimimnmimnmnmnmnmmsm s ———— 263
20.8.1 EINIEITUNG ...t A A SRR RS 263
20.8.2 Element ,Bingospiel-Ergebnisse” (bingoReSUILS)........corrismrmsmsmsmsmsmmmsnsmssssmsmmsssmssssssssssssssssssssssses 263
20.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) ......c..oummmmmmmm———————" 264
(R T 5 1 1] 1= 101 T 264
20.9.2 Element ,Bingospiel-Zusammenfassung” (bingoSummary) ... 264
20.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail)..........corismsmsmsmsmsmsmssmsmsssssssmssssssmssssssssssssssssnses 266
20.10.1EINL@ITUNG...ccosirerresisssesssesssmssssssssssssssssssssss s s e ss s s e s e s s se s sa AR AR RS RS EAE AR E AR RS RS E SRR R R R R R SRR E R SRR SRR R AR AR RS 266
20.10.2Element , Bingospiel-Spielkapital (bingoInPlay).......cummmnmmsssssssssss 266
21 Berichterstattung iiber Online-Zahlenspiele ........cumm————————————— 268
25 0 R 11T 1) 0 PR 268
21.2  SpielorganiSation ... ———————————— 268
21.3  NUtZUNGSKONVENTIONEN .c.ciuciiimsscsismssssssssmsssssssssssssssssss s sss s sssssss s s s s e ssms s smssssesssssms e sms s e sms e ses 269
21.4 KapitalbewegungsSmodell.......couinmmmmmimmssss s ————————————————— 269
21.5  Weitere MetriKem s sss s s e e AR 270
21.6  Details der Spielkonfiguration (gameConfigDetail).........coonnnninnnnnnnn., 271
21.6.1 Element,Zahlenspiel-Konfiguration” (numbersConfig) ........cousmmmrmsmsmsmssmsmsmsssmsnsmssssmsmsssssssssssssssens 271
21.7 Details der Spielaktivitit (gameActivityDetail) ... ————— 272
2 TR TR o) 1= BT 0 L) 272
21.7.2 Element ,Zahlenspiel-Eroffnung” (NUmMbersOpen) ......ccummmsmmssmsmsmsmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssses 273
21.7.3 Element,Zahlenspiel-Einsatz” (NumbersStake) ... 276
21.7.4 Element,Zahlenspiel-Anteil” (numbersFraction).......iesemmn 277
21.7.5 Element,Zahlenspiel-Stornierung” (numbersCancellation) ... 278
21.7.6 Element,Zahlenspiel-Beendigung” (numbersCutOff) .........cormmsmsmsmsmsmsmsmsmsmsssssssssssssnssssssssssssssssssnns 278
21.7.7 Element ,Zahlenspiel-Ziehung" (NUMbersDIraw) ... 279
21.7.8 Element ,Zahlenspiel-Preis” (NUMDersAWArd) ... smmssssssmssssssssssssssssssssssssssssses 279
21.7.9 Element ,Zahlenspiel-Gewinn“ (NUMbeErsWin) ... 282
21.7.10Element ,Zahlenspiel-SchlieBung” (NumMbersCloSe)........ccummimmsmsmmsmsmsmsmsmsssmssssssssssssm 283
21.8 Spielergebnis-Detail (gameResultsDetail).......cconnmiin—————— 285
2% TR S 200 T 03 10 Y (3 U1 285
21.8.2 Element,Zahlenspiel-Ergebnisse” (numbersResults) ... 285
21.9 Detail der Spielzusammenfassung (gameSummaryDetail) .......cccummnnnnnnn————— 287
2 T T 5 11 1= 101 1 287
21.9.2 Element,Zahlenspiel-Zusammenfassung” (numbersSummary)......cummmmmmssmmsssmssssse 287
21.10 Details des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayDetail)..........corismsmsmsmsmsmsmssssmsmssssssmssssssmssssssssssssssssnses 288
21.10.1EINI@ITUNG ...t A A AR AR SRR RS 288

-8-



21.10.2Element ,Zahlspiel-Spielkapital” (numbersInPlay) ... 289

22 Berichterstattung iiber andere AKtiVItAten ....c—————————— 290
2778 T 05 11T U3 U1 0 290
22.2 Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte........os 290
22.2.1 Bericht zur Metrik (metricSRePOIt) ... s s sasassnss 290
22.2.2 Bericht zum Umrechnungskurs (exchangeRate) ... 292
22.2.3 Bericht zur Aufspaltung (SPLitSREPOTIt) ... 293
22.2.4 Wiederholung des Spielkapitals je Spiel (gameInPlayRecap) ......uusmmsmsmsesssssssssssssssssssssesssssssssnns 294
22.2.5 ,Business-to-Business“-Bericht (D2DRePOrt)......cccuummmmmnmsmnmsmsssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 297
22.3  Einfache DatentyPen ....cimismsmsmmsmmsmssissssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssssssasassssssasassesssassssssassssens 299
272 70 TR 05 11 Y U3 U1 . 299
22.3.2 Tabelle der einfachen DatentyPen.... s sasassnss 299
22.3.3 Artder Metrik (t_metricTYPe) ... 299
LIiteratuUrNINWEeISE ...t A e e RS 302



		2026-04-30T23:10:00+0000
	DIN Deutsches Institut fuer Normung e. V.
	Dokument ist zertifiziert




